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Digitalisierung ist ein 

technologischer & 

elektronischer

Transformationsprozess.



Analog Digital
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Digitalität
Prozess: 

Digitalisierung



Verhandlung (Stalder)

Mustererkennung (Nassehi)



Digitalität:

Gesellschaftliche

Veränderung / Kulturwandel



Interaktion zwischen

Menschen und

Maschinen/Objekt



Darstellen 

(Infor- 

mation)

Gesellschaft

Mitteilen

(Kommu- 

nikation)

Objekt Interaktion Person

Kultur der Digitalität



Sinnlichkeit

& Didaktik



Sinnlichkeit Wahrnehmung Handeln



Sinnlichkeit Wahrnehmung Handeln



Sinnlichkeit Wahrnehmung Handeln







Wir verstehen die digitale Didaktik 

konsequenterweise als offenes und agiles 

Spannungs- und Experimentierfeld



Experienental 

Learning Lab



PHEW



PHEW! – Intervention als 

kreative, disruptive und 

explorative Strategie in der 

Hochschuldidaktik.





Gameifikation

Ludische 

Didaktik



Ludische Didaktik – Spielbasiertes und spielerisches Lernen 

und Lehren.

Analoge, hybride und digitale Methoden greifen ineinander 

und motivieren im Lernprozesse, indem sie beispielsweise 

individualisierte Anreize schaffen, aber auch gezielter 

Feedbacks geben.



P: Play

H: Hybrid

E: Easy

W: Walk



Play:

Miete eine 

Ziege



Hybrid:

Menschen 

zusammen- 

bringen



Easy:

Hack your 

Kitchen.



Walk:

Unterricht im 

gehen.



Experimental Learning Lab

Labore

Onlinekurse

Lerntechnologie

Lernräume



Labore ELLA –  werden kontinuierlich 

Fragestellungen, Tools und Lehrszenarien 

rund um die digitale Didaktik aufgegriffen, 

erprobt und diskutiert.

PHEW: gilt als Ausgangslage



ELLA



Onlinekurse – sinnlich gestaltete 

Formate die Begegnungen schaffen. 

«Encounter» Reihe.



Creative Encounter
YouTube





LeLa_EE-trailer_v03_WIP.mp4
Vimeo



Educational Encounter

10 didaktischen Begegnungen –

5 unterschiedliche Perspektiven – 

10 Wochen

(Kooperationsprojekt P8

ETH, UZH, PHZH, ZHAW, ZHdK)



Lerntechnologie – Planet- centered 

Design

PAUL: Plattform für Austausch und 

Lernen (MOODLE)

Modcast: Medienbasierter Podcast



ZHDK_PAUL_210218
Vimeo





Lernräum

NEAR: Neue Arbeitsräume







NEAR SHIFT
Vimeo



«e»



e   Learning



ensemble, esprit, electronic, 

explorativ, experimental, 

extended, engaged, equal, epic 

und endless learning



Dieses e ist mein Metaverse.

Du – Ich – Wir – Digitalität.



Vielen

Dank!

:)



3 D PersistantSnowcrash Impakt Immersion


