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Digitalisierung ist ein
technologgscheriz

elektronischer
Transformationsprozess.
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Abb.1: Grundfigur fiir das Didaktische Design
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Wir verstehen die digitale

konsequenterweise als offenes und
Spannungs- und Experimentierfeld
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PHEW! — Intervention als
kreative, disru
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"Der Mensch spielt nur,
wo er in voller Bedeutung
1 des Wortes Mensch ist,
und er ist nur da ganz
Mensch, wo er spielt.”

Friedrich von Schifler, 1795

Learning



-

Gameifikation

’__-\

Ludische
Didaktik

‘_—_’

Learning



L.udische Didaktik —

und Lehren.

Analoge, hybride und digitale Me
und motivieren im L
individualisierte Anreize
Feedbacks geben.

Spielbasiertes und spielerisches Lernen

neimnander
1elsweise
elter

rthoden greifen
, Indem sie beis

yer auch gez

)rozZesse
schaffen, ak

ernj

Learning



W: Walk
Learning

H: Hybrid




Charlotte Axelsson

Play:
Miete eine b

Ninja Hoffmann

Learning




Hybrid: Y
Menschen
zusammen-
bringen l
/

Learning




Easy:
Hack your
Kitchen.
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Experimental Learning Lab

Labore
Onlinekurse
Lerntechnologie
Lernraume
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Labore ELLA — werden kontinuierlich
Fragestellungen, Tools und Lehrszenarien
rund um die digitale Didaktik autgegriffen,
erprobt und diskutiert.
PHEW: gilt als Ausgangslage
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Creative Encounter
YouTube
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Mi - Tag 1: Kreativ loslegen mit Nadia Holdener

R oo ab 10, March 2021, 046:040

ay 1
!

Alltag hacken — Gegenstande zweckentfremden

1 Link/URL, 7 Text=eite

Madis Holdener is1 Lehrbaauftragie bei ZHdK Cast / Audiovisual Media und arbeitet ausserdem selbsistandig bes Content & Tachier

@ Aktintat — Welcha Alttagsgagenstande hast du zweckentfremdet

'0 Info — Weitere Info zu diesem T
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LeLa_EE-trailer_v03_WIP.mp4

Vimeo
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Educational Encounter

10 didaktisch

5 unterschiedlic

10 Wochen
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ZHDK_PAUL_210218

Vimeo

Learning




Learning




[Lernraum

NEAR: Neue

Ar

beitsraume

earnin




=

near_titel.jpg

Learning




Learning




NEAR SHIFT

Vimeo
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ensemble, esprit, electronic,
explorativ, experimental,
extended, erjx

und endless learning




Dieses e 1st mein Metaverse.
— Ich — Wir — Digitalitat.
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